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El orden internacional liberal instau-
rado en 1945 lleva décadas siendo cuestio-
nado. Sin embargo, en lugar de la pérdida
de poder absoluto por parte de un Estado
hegemonico, asistimos a un declive relati-
vo en favor del surgimiento de un Sistema
Internacional plural, caracterizado por
una mayor polaridad internacional. Es
decir, presenciamos unas dinamicas de ex-
pansion y redistribucion del poder. A esta
dindmica internacional se le debe sumar
la revolucion tecnoldgica, un factor funda-
mental en el proceso de reordenacién del
Sistema Internacional que se refleja en la
preocupacion por parte de los actores in-
ternacionales, tanto estatales como no es-
tatales, del dominio cibernético.

La obra de Antonio César Moreno Can-
tano, Geopolitica Internacional, Tecnona-
cionalismo vy Digital Games tiene presentes
estas dos dinamicas del cambio del Siste-
ma Internacional: por una parte, la plura-
lidad del Sistema Internacional se observa
en la seleccion de los casos que se analizan,
presentando el examen de diversos actores
internacionales que aportan sus propias
cosmovisiones de las Relaciones Interna-
cionales. Por otra parte, el examen del me-
dio digital interactivo y su instrumentali-
zacién como herramienta propagandistica
responde a la dimension tecnolégica del
cambio en la realidad internacional.

Este ensayo busca dar respuesta a una
pregunta sustancial que condensa en su
formulacion la esencia de las dos dina-
micas mencionadas previamente: en qué
medida, los videojuegos, como formato de
comunicacién, forman parte de las cam-
pafias de nacionalismo digital y en qué
medida estos productos culturales pro-
yectan una imagen idealizada del pasado
y presente. Para ello, realiza un analisis
holistico, conjugando una epistemologia
plural, caracterizada por el empleo de un
marco tedrico que combina elementos
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tanto constructivistas como reflectivistas,
permitiéndole explorar desde las doctri-
nas de politica exterior hasta las politicas
de memoria, asi como los principales retos
geopoliticos de los actores examinados, a
lo que deben sumarse sus discursos nacio-
nalistas y estrategias de poder blando. En
otras palabras, el autor analiza cémo las
identidades tecnonacionalistas promovi-
das por los actores internacionales legiti-
man sus politicas, pero, también, el proce-
so de construccion de realidad compartida
que da lugar a esas identidades.

Para operacionalizar el objeto de
estudio, el texto tiene una estructu-
ra compuesta por 8 capitulos que, a su
vez, pueden agruparse en tres bloques
dependiendo de los actores analizados.
El principal cimulo de capitulos estaria
compuesto por la congregacién de los ca-
pitulos 1,2,3 y 6, analizando cada uno de
ellos un actor estatal mediante un anali-
sis interno estructurado. El segundo gru-
po concentraria los capitulos 4 y 5, en los
que se examinan mas de un actor estatal,
agrupados por regiones geogréficas. Por
altimo, el tercer bloque lo constituyen
los capitulos 7 y 8, en los que, ademas
de actores estatales, se examinan otros
actores internacionales que no tienen ca-
tegoria estatal junto a los que si.

Observando con mayor detalle los
capitulos, el primero examina las poli-
ticas de memoria de Turquia, la instru-
mentalizaciéon de los acontecimientos
traumaéticos y las implicaciones de este
pasado en la geopolitica internacional de
Ankara. Para ello, se abordan las politi-
cas de memoria de la Turquia de Erdo-
gan, en el que, el neo-otomanismo juega
un papel fundamental al construir una
nueva identidad con su correspondiente
traduccién en la accién exterior turca.
Una identidad intimamente vinculada al
recuerdo de la Primera Guerra Mundial.
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El segundo aborda el caso de la Re-
publica Popular China. Aqui, el profesor
Cantano analiza la evolucién de la iden-
tidad cultural en China, asi como los pro-
yectos del Partido-Estado para favorecer
una identidad concreta y la importancia
de la memoria de la guerra Sino-Japone-
sa en la conformacién del nacionalismo
chino, ademés de los codigos geopoli-
ticos del pais asidtico y su implicacién
ideolégica en la gobernanza global. En
este sentido, analiza una nueva identidad
con gran peso del nacionalismo digital,
configurada entre otros motivos, gracias
a la persuasién ejercida a través de los
medios digitales-propagandisticos.

El tercer capitulo trata las campanas
de orgullo y unidad nacional de India, las
implicaciones de los riesgos geopoliticos
para el sector tecnolégico indio, ademas
de la reinterpretacion histérica que se esta
realizando desde una identidad hindu.
Para ello, el autor realiza un examen de
la aspiracion global de la India, asi como
todo lo que ello implica: la recuperacién
del “glorioso” pasado hindu y la moviliza-
cién hindutva del pais. Respecto a este ul-
timo elemento, debe destacarse el examen
de las diversas camparfias tecno-naciona-
listas que ha desarrollado Nueva Delhi.

El cuarto capitulo analiza los casos
de Pakistan, Bangladesh y Sri Lanka. En
el caso de Islamabad, se pone el acento
en hacer frente a las narrativas que lo
vinculan al terrorismo, para lo que se
pretende presentar una imagen positiva
de Pakistan frente al terrorismo taliban y
ala India. En el epigrafe correspondiente
a Daca, se estudia la politica de memo-
ria de la “guerra de liberacion”, especifi-
camente, como los productos culturales
vinculados al proceso de independencia
frente a Pakistan constituyen la expre-
si6n tecnolégica del nacionalismo de
este Estado. Por su parte, el examen de
las politicas de Colombo arroja cémo la
tecnologia esta a disposicion del nacio-
nalismo sinhala y las narrativas oficiales.
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El quinto capitulo pone de manifies-
to el papel esencial de los medios de co-
municacién en cuestiones relativas a la
construccién social y a los procesos de
reconciliacién nacional. Al explorar los
casos de Taiwan (Terror Blanco) y Corea
del Sur (Mujeres de consuelo y Masacre
de Jeju), se pone el acento en el enfoque
de la justicia transicional. Sin embargo,
se subraya como a partir de estos aconte-
cimientos se construye la memoria con-
creta de cada pais, al mismo tiempo que
se expone la relacion entre las politicas
de memoria y las tensiones geopoliticas.

El capitulo destinado a Iran, el sexto,
desarrolla el empleo de la tecnologia video-
Iudica como una respuesta a las narrativas
hegemonicas estadounidenses y su empleo
en un tipo de guerra blanda narrativo-cul-
tural, asi como su papel en la constitucién
de la identidad de la Republica Islamica.
El analisis de la red institucional videoludi-
ca que se ha constituido en Iran no puede
desasociarse de su funcién propagandisti-
ca mediante la promocién del nacionalis-
mo y la cultura irano-islamica. Aunque,
por si solos no son suficientes para divul-
gar el mecanismo simbdlico que crea la
identidad irani, estan perfectamente im-
plementados en un ecosistema mediatico
que sacraliza la misién de la Republica Is-
lamica en el mundo.

Los ultimos dos capitulos, el séptimo
y el octavo, tienen la caracteristica dife-
renciadora de que, en lugar de analizar
unicamente Estados, abordan también
actores internacionales no estatales. En
el caso del séptimo capitulo se estudian
las representaciones del conflicto israe-
li-palestino ademas de las estrategias de
propaganda digital tanto israelies (Has-
bara) como Palestina. Este capitulo esta
intimamente vinculado a los estudios
sobre seguridad internacional, concreta-
mente como las imégenes generan con-
flictos internacionales y repercuten en
los conceptos de seguridad.
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El dltimo capitulo de este estudio de-
sarrolla una discusién sobre la existencia
del tecnonacionalismo en la Unién Euro-
pea, los proyectos tanto nacionales como
propios de la Comisién ademaés de la exis-
tencia de narrativas supranacionales que
puedan favorecer una identidad europea.
El capitulo concluye con un examen de
las amenazas que acechan a la Unién Eu-
ropea mediante la instrumentalizacién
propagandistica del videojuego por par-
te de grupos de ultraderecha, los movi-
mientos euroescépticos y la amenaza a la
seguridad europea que supone la guerra
de narrativas con Rusia.

Este estudio ofrece una serie de ideas
fundamentales para comprender la reali-
dad internacional, siendo una lectura pro-
vechosa para cualquier profesional de las
Relaciones Internacionales, asi como para
quienes deseen reflexionar sobre la tesis
del libro o estén interesados en introducir-
se en cualquiera de los actores estudiados.
La idea principal de esta obra radica en
que las tecnologias digitales estan siendo
empleadas por parte de las corrientes na-
cionalistas-patriéticas para reforzar sus
identidades y proyectar sus cédigos geopo-
liticos. El atractivo de los digital-games,
encarnado en el poder persuasivo de los
mismos, lo convierte en un medio propa-
gandistico 6ptimo, inserto en los ecosiste-
mas mediéticos con un contexto ideolégico
propio. A diferencia de otras herramientas
propagandisticas, tanto la interactividad
de los digital-games como el peso de las
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iméagenes, refuerzan su capacidad persua-
siva al evocar la empatia y la nostalgia.
Esta ultima es fundamental en las narra-
tivas de los actores internacionales, ya que
la memoria de los sucesos traumaticos y
gloriosos se usan para forjar una identidad
cultural ademés de la conciencia naciona-
lista. En otras palabras, este texto pone de
manifiesto la conexién entre el empleo de
la tecnologia digital y las corrientes nacio-
nalistas, configurandose los digital-games
como un instrumento propagandistico
que, revisando un periodo histérico da lu-
gar a una memorializacién que genera una
legitimidad tanto de accién exterior como
a nivel doméstico.

En conclusién, el libro de Antonio
César Moreno Cantano supone una apor-
tacion significativa al analisis de las Re-
laciones Internacionales, especialmente
para aquellas personas interesadas en el
giro estético-afectivo de esta disciplina, en
el papel de las identidades en la politica
exterior y memoristica de los actores es-
tudiados o en la relacién entre tecnologia
y dindmicas de la Sociedad Internacional,
concretamente en la instrumentalizacién
propagandistica de los digital-games. El
enfoque tedrico-analitico metodolégico
realizado a través de un andlisis estructu-
rado proporciona una perspectiva nove-
dosa que aporta gran riqueza al estudio
de la realidad internacional.
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La compleja normativa existente en
materia de extranjeria y nacionalidad,
unida a las constantes modificaciones le-
gislativas y la heterogeneidad de regime-
nes en cada una de las dimensiones ob-
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jeto de regulacion, son tres aspectos que
generan una gran incertidumbre e inse-
guridad para el operador juridico. En
este contexto, para lograr una aplicacion
coherente y uniforme del sistema son
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